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személyek szamara készult, akik
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a szerz6i jogok megseérteset
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A jaték egyedi azonositoja:
PDD 250823 51018
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Mire valé ez a jaték?
Legyen élmény a tanulas!

Motivald diakjaid egyedi nyomozos jatékkal!

A ,Dixi Detektiv - Rablas a muzeumban” sablont tetszoleges tantargyhoz és
tetszolegesen sokszor felhasznalhatod.

A jatéksablonnak ket funkcioja van:

« Diavetités modban egy digitalis ellenorzofeliilet, beépitett animaciokkal.

 Nyomtatashoz is valo ez a sablon, igy a feladatokat és a nyomozasi naplot
papiralapon is megkaphatjak a gyerekek.

A ,Dixi Detektiv - Rablas a muzeumban” jatékkal 5 darab, egyszeres
feleletvalaszto feladat megoldasat ellenorizheted le, jatékos formaban.




Mire valé ez aj atek?
Tanéri feladatok az éra elétt

5
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Alkosd meg a Toltsd ki a ,Dixi Nyomtasd ki a
feladatokat és a Detektiv — Rablas a nyomozasi naplot (és
valaszlehetosegeket. muzeumban” sablont. feladatokat), piros
kérok (és pipak)
nélkil.




Mire valé ez a j atek?
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A kinyomtatott A tanulok megoldjak a Ellenorizd a
nyomozasi naplot oszd feladatokat és bejelolik megoldasokat
ki a tanuloknak. a nyomozasi naploban a diavetités modban.
megoldasokat.




Mﬂgen feladat valé ehhez 2

jétékh oz?

A ,Dixi Detektiv - Rablas a muzeumban” jatéekkal 5
darab, egyszeres feleletvalaszto feladat megoldasat
ellenorizheted le, jatékos formaban.

Milyenek legyenek a feladatok?

Alkoss 0t darab reészletes kidolgozast igeénylo
kérdest vagy feladatot. Idosziikeben ehhez hasonlo
is megteszi: ,Tankonyv 25. oldal 3. feladat”

Fontos, hogy a feladatok megolddsa egyértelmiiy
legyen!

Alkoss minden kérdéshez vagy feladathoz négy
darab valaszlehetoseéget. A valaszlehetosegek
koziil pontosan egy legyen a jo, a tobbi hiheto,
de rossz legyen.
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Ellenér=¢ lista
A sablon atalakitasa pontokba szedve:

Ird a feladat vagy Kérdés szovegét, valamint a
négy valaszlehetoséget a feladatkartyakon a
szovegdobozokba! (8., 9., 10., 11., 12. dia)

A piros pipat huzd a  megoldashoz
feladatkartyakon!(8., 9., 10., 11., 12. dia)

A piros kort hiuzd a megoldiasoknak megfeleld @@=
abrara a nyomozasi napléban. (13. dia)

Nyomtasd ki a nyomozasi naplot, a piros Kkorok
nélkiil. Ha szeretnéd, nyomtasd ki a feladatokat
is, a piros pipak nelkiil.




Lép ésrol lép ésrel
toltsd meq sajit tartalmaddal a jatékot!
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Karikazzatek be a nyemozasi
naploban a megolddsnak negfeleld
képet, soronként egyet!
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) Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
9y teltsd meq sajat tartalmaddal 2 jét-ékot!

Kreativ Katedra Kreativ Katedra
Otletbazar _ Otlethazdr

A Dix Detektiv jdtékesomag a U Tiszteljik eqymds munkdjat és
Kreativ Katedra szellemi +ulajdona, N kreativitdsatl
— i és kdzdrélag azon személyek
Nc’ac\édj a facebook IVISPlTﬁJ‘éélj Aa sedmdra készilt, akik jegseerdien ] Kbszijidk, heay tdmogated a
| neqvdsdroltak. ¥reativ ¥atedra mankdjdt
il Pinteresten: meqvdsdrol . eativ ra mavkdjd
e %

A termék szeredl jogvédelem alatt p A jdtékesomag felnasendlsja:
4ll, mdsoldsa, terjesetése vaay . 5

zeredi jogok megsértését jelenti,
ami jogj kivetkeemémekiel Jrhat

httpsy/ fwwwlkreativikatedrahin/ [®; https:/ wwwkreativicatedra i/
",

Cimlapok
e Ezekkel a diakkal semmi teendo nincs.

A 3. diaval érdemes inditani a jatékot az oran.




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
193 toltsd megq sajat tartalmaddal 2 jét-ékot!

Instrukcios oldal

DIXT DETEKTIV

Rablas 2 mézeumban * Nem kell szerkeszteni rajta

semmit.

Erdemes a gyerekekkel

OldjatoR meg a Feladatokat! a%: részletesen megbeszélni a jatek

Minden feladatban egyetlen jo : | : 7
valasz van. | = & _ menetet.

Karikazzatok be a nyomozasi
napléban a megoldasnak megfeleld
képet, soronként egyet!




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
153 toltsd megq sajat tartalmaddal 2 jét-ékot!

| Mintafeladat
M inta f e !a da t Allapitsatok meg az allitdsokrél, hogy . .
igazak vagy hamisak! * Nem kell szerkeszteni rajta

Melyik szam oszthaté néggyel és ottel is? semm 1t .

Erdemes egy nhagyon egyszeri
példan bemutatni, hogyan
kell a nyomozasi naploban a
megoldasnak megfeleloen
bekarikazni a nyomot.

Nyomozasi
naplo:




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd meq sajat tartalmaddal a jatékot!

6.
DIXT DETEKTIV

Ve ”
Rablis a mézeumban
Egy péntek délutan Dixi Detektiv éppen hazafelé G TN Semmlt-
indult az irodajabol, amikor hirtelen megcsdrrent a ‘ -

telefonja. Régi baratja, a muzeum igazgatodja \ A jétékot ezze'l_ a térténettel

kétségbeesetten hivta.

"Segits rajtam, Dixi! A muzeumbdl elraboltak az -l_ehet inditani.
egyik legértékesebb festményt! A renddrség /

tehetetlen, és az idé szorit. Kérlek, segits

megtalalni a tettest és  visszaszerezni a

festményt!"

Sztori

Nem kell szerkeszteni rajta

Dixi azonnal a muzeum felé vette az iranyt. Az lgy
bonyolultnak igérkezett, de Dixi tudta, hogy minden
rejtélynek van megoldasa. Vajon ki 1lehetett az
elkovetd? Es legfdképpen: hol lehet a festmény?




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

Navigacios oldal

pIXT DETEKTIV :

Rablas a mézeumban

NYOM

Mintafeladat
Nyomozasi naplo
SEGITO

GYANUSITOTT :
VAROS

Kattinthatd gomb: kék és barna gombok.

SZEMTANU

Nem kell szerkeszteni rajta semmit.

A jaték ellenorzéset, diavetites
modban errol a diarol  lehet
iranyitani: a gombokra tetszoleges
sorrendben kattintva a megfelelo
oldalra lehet jutni.

Az ellenorzés soran erre a diara
lehet  visszaterni, a ,haziko”
gombra kattintva.

A dia alatti ,jegyzet” reszben
lathato, hogy melyek a kattinthato
gombok.




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

Navigacios oldal

DIXI DETEKTLV

Rablas a mézeumban

NYOM

Mintafeladat
Nyomozasi naplo
SEGITO

GYANUSITOTT '
VAROS

SZEMTANU

A kék gombokkal a feladatokat
tetszoleges sorrendben tudjuk
ellenorizni.

A ,Mintafeladat” gombbal, sziikség
esetén ismeét bemutathatjuk, hogyan
kell megjelolni a nyomozasi
naploban a nyomot.

A ,Nyomozasi naplo” gombbal Tlehet
ellendrizni az oOsszes feladat
megoldasat egyszerre és Kkiilon-
kiillon is, valamint a nyomozasi
naplo kitolteset.




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
193 toltsd megq sajat tartalmaddal 2 jét-ékot!
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Melyik kutya segite
Vilasz 2

°
tt a nyomozasban?
Feladat szovege
4
lasz 1 Valasz 3 Vélasz 4

Feladatkartyak
Mindegyik diaval ugyvanaz a teendo:

« A feladatok vagy kérdesek szoveget be kell irni.

« A valaszok széveget be kell irni.
« A piros pipat a megoldasnak megfelelo abrahoz kell huzni.




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

A ,Feladat szovege” szovegdobozba kell
kattintani és a feladatot vagy keérdést be
kell irni.

Milyen nyomot talalt a muzeumban Dixi detektiv?

R A ,Valasz” szovegdobozokba kell kattintani és
a lehetséges valaszokat be kell irni (egy jo
valasz, a tobbi rossz).

A szovegek beirasakor a betli méretéet meg
lehet valtoztatni, de javasolt, hogy 2U-es
méretnel ne legyen kisebb.

A piros pipa mozgathato. Ahhoz a képhez kell
huzni, amelyik a jo valaszhoz tartozik.




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

Feladatkartyak

 Diavetites modban a feladatkartyak diaira
lehet jutni a navigacios oldalrol, a

Milyen nyomot talalt a muzeumban Dixi detektiv?

ot etvege megfelelo kék gombra kattintva.

Diavetités modban a  ,Megoldas” gombra
kattintva elojon a piros pipa, ezzel
ellenorizheto ennek a feladatnak a megoldasa.

A ,Haziko” gombra Kkattintva a navigacios
oldalra lehet jutni.

A feladatkartyakat is kinyomtathatjuk, de nem
kotelezo.




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

Nyomozasi naplo

« A piros Kkorok mozgathatoak. Sajat
soraban, a megoldasnak megfelelo

NHONOZﬁ'Si na-pl-é

Rablis 2 mézeuban e - képre kell hizni.

wepteiels et () 8 @ B & Diavetites modban a ,?” gombokra

Minden sorban

et magsetotns. N A0 diin e kattintva  megjelennek a  piros

b= b5 vl korok, feladatonként, tetszdleges
sorrendben ellenorizhetjik a
megoldasokat.

A ,Haziko” gombra kattintva a
navigacios oldalra lehet jutni.
Tehat a feladatokat tetszoleges
sorrendben, egyenként is
ellenodorizhetjiik.
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Lép ésrol lép ésrel
eq sajat tartalmaddal a jatékot!

Nyomtatas

Miutan a sablont kitoltotted,
készits ismét egy masolatot. Erre a
masolatra a  nyomtatashoz lesz
sziikség.

A feladatkartyakrol (8., 9., 10.,
11., 12. dia) vagd ki a piros
pipakat.

A nyomozasi naplobol (13. dia) vagd
ki a piros koroket.




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd meq sajat tartalmaddal a jatékot!
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Milyen nyomot talalt a mizeumban Dixi detektiv?

[ NyoM Feladat szvege
e T

Nyomtatas g e e

= 1 ¥ :
- Javasolt nyomtatdsi @M@t ¢
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Nyomtatas

Melyik kutya segitett a nyomozasban?

b e al.-l.. .l.. i t a'. S | seeitd | Feladat satvege
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El6fej és él6lab szerkesztése
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igttalis ellenorzo felilet

A ,Dixi Detektiv - Muzeum” jatek beépitett animacidinak segitseégevel
egyszeriien ellenorizheted a tanulok megoldasait.

A navigacios oldalrol tetszoleges sorrendben Tlehet a feladatkartyakat
megtekinteni és a megoldast ellenorizni.

A navigacios oldalrol a mintafeladatot is Gjbol meg 1lehet nézni es a
nyomozasi naplohoz is eljuthatunk, ahol az 0sszes megoldas ellenorizheto.

DIXI DETEKTLV

Rablas 2 mizeumban

NYOM
Mintafeladat
Nyomozasi naplo
SEGITO

GYANUSITOTT ’e |
VAROS

SZEMTANU




'Digit‘éh‘s ellensr=zs fekil—et

T

DIXI D ETEKTiV‘ - V4 . V4 °
R - A ,Haziko” gombokra kattintva a

navigacios oldalra jutunk.

A ,Megoldas” gombokra kattintva

Mego'Lda'_s megjelenik a piros pipa, vagyis a

jo megoldas.

A ,,?” gombokra kattintva
megjelenik az adott sorban a piros
kor, vagyis a bekarikazott nyom.
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M 6dszertan Oﬂeﬂ:orze
Ezzel a jatékkal szamtalan sok modon segitheted a

tanulasi folyamatot. Az alabb felsorolt otletek
egyike sem kotelezo érvényli, csupan gondolatébreszto.

« A jatek elsosorban a 8-1uU eves gyerekeknek kesziilt,
de akar idosebb tanitvanyok tanulasi folyamataba is
beépitheto.

A sablon nemcsak iskolai tantargyak tudasanyagaval
toltheto meg, hanem hasznalhato osztalyfonoki oran,
taborozason, szabadidos foglalkozason, témanapon,/AsM
témahéten. \ -

Epits be plusz didkat a diasorba, ha a feladatok
megoldasat részletesen szeretned ellenorizni.

Ha laminalod a kinyomtatott lapokat, tartos jatekot
kaphatsz. A nyomozasi naplora alkoholos filctollal
karikazhatnak a gyerekek, amely letorolheto rola.
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Médszertani ctlethorze

Lehetséges munkaformak a jatéek feldolgozasahoz

I4

éni va aros munka

Ha azt szeretnéd, hogy a gyerekek egyszerre
haladjanak a feladatok megoldasaival, akkor
elegendo a nyomozasi naplot (13. dia)
kinyomtatni.

A feladatkartyat interaktiv tablan
kivetitheted, koézben a tanulok a Ffiizetbe,
munkafiizetbe irjak a feladat megoldasat.

Ha azt szeretnéd, hogy minden tanulo a sajat
tempojaban haladjon és tetszoleges sorrendben
valogasson a feladatok  koziil, akkor a
feladatkartyakat is ki kell nyomtatni.

Paros munka esetén a parok Kkooperaciodjat
biztositani kell.




Médszertani ctlethorze

Lehetséges munkaformak a jatek feldolgozasahoz

Csoportmunka

Csoportmunka esetén érdemes az ot
feladatkartyat és a nyomozasi naplot is

kinyomtatni. Igy a csoportok sajat
tempojukban haladhatnak a megoldasokkal.

Csoportmunka esetén a csoport tagjainak
kooperaciojat biztositani kell.

A  csoportok egy-egy nyomozasi naplot
kapnak, amelyen bekarikazzak a
megoldasoknak megfelelo nyomokat.
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Modszertam oﬂ-eﬂ:orze
,Forgo csoportok” modszer (nem szakirodalmi kifejezés, csupdn fantazianév)

A tanteremben allomasokat kell kialakitani, a feladatok szamanal eggyel
tobb, vagyis most 6 allomasra lesz sziikség.

Az egyik allomasra elhelyezziilk a ,Nyom” feladatkartyat, annyi
példanyban, ahany tagja van a csoportoknak. Egy masik allomasra
elhelyezziikk a ,Szemtanu” feladatkartyat, szintén annyi példanyban, ahany

tagja van a csoportoknak. Es igy tovabb.

A hatodik Aallomasra az oOsszes feladatkartyat kitessziik, (lehet kiilon
boritékokba tenni fajtak szerint, minden boritékban annyi példanyban,
ahany tagja van a csoportoknak).

A csoportok allomasrol Aallomasra  haladnak, sajat  tempdjukban,
tetszoleges sorrendben megoldjak a feladatokat és a jaték elején
megkapott nyomozasi naploban bekarikazzak a megoldasnak megfelelo
nyomokat.




Médszertani ctlethorze

,Forgo csoportok” modszer (nem szakirodalmi kifejezés, csupan fantazianev)

Ha egy csoport nem talal maganak olyan lires allomast, amelynek feladatat
még nem oldottak meg, akkor a hatodik allomashoz (il és a boritéekokban
léevo feladatok koziil kivalasztja azt, amelyet még nem oldottak meg.

Otlet: érdemes bénusz feladatot is késziteni, a leggyorsabban haladé
csoportok reszeére.

Javasolt, hogy a csoportok munkajat, a kooperaciot az ora egészeben
figyeljilk és segitsiik.

Ha minden csoport megoldotta a feladatokat, interaktiv tablan
ellenorizhetjilk a megoldasokat.




Médszertani ctlethorze

Javaslat eéertékeleéesre

« Az oOra végén, a digitalis ellenorzofeliilettel
konnyen bemutathatjuk a feladatok megoldasait. A
tanulok eredményességét fontos feltérképezni,
valamint a hibakat megbeszélni.

Javaslom, hogy a jatekos tanora elsodleges ceélja

kérdesekkel, egyszeri péeldakkal, magyarazatokkal,

apro oOtletekkel a tanulok gondolkodasat helyes (=
iranyba terelni. A jatékos feladatmegoldas kozben '11 |
a tanulok gondolkodasa fejlodik, ismeretei ®
bSviilnek. ‘

a fejlesztés 1legyen. Erdemes ravezetd, segitd | SA &
Z

!
Vi

Erdemjeggyel valé  értékelés  helyett  lehet
matricaval jutalmazni a tanulokat, valamint a
jatek oromeert is jatszhatnak a gyerekek.




Ka cSolat

Kedves Felhasznalo'

Legyen élmény a tanulas!

Remélem, hogy a ,Dixi Detektiv - Rablas a midzeumban”
sablon segitségével szamtalan, jobbnal jobb, vidam
tanorat fogsz tartani, melyre tanitvanyaid még evek A
milva is emlékezni fognak! Aff"“
E

Koszonom, hogy tamogattad a Kreativ Katedra
munkajat!

Irj lizenetet, ha barmilyen kérdésed van!

kreativkatedra@gmail.com
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Kreativ Katedra
OHetbazar

Elérhetiséoy: | | Twuspirdléd) a Pinteresten!
kreativkatedra@awmail.com nttpsi//pinit/IJRFcQofda

Kivess a facebook oldalown! Nézeléd) a Weboldalon!
httpsi/ /www.facebook.com/KreativKatedral nttps://www.kreativicatedrau/
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