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Kreativ Katedra
OHetbazar

Koszonom, hogy a jatékcsomagot
sajat célra hasznalod fel, ezzel is
tamogatod a Kreativ Katedra
munkajat.

A Dixi Detektiv jatekcsomag a
Kreativ Katedra szellemi
tulajdona, és kizarolag azon
személyek szamara keszult, akik
jogszeriien megvasaroltak.

A jatékcsomag felhasznalgja:
A termék szerzoi jogvédelem Haszarané Oszwald Agnes
alatt all, masolasa, terjesztéese
vagy tovabbadasa harmadik fél
szamara a  szerzOi  jogok
megseértéset jelenti, ami jogi
kovetkezmenyekkel jarhat.

A jaték egyedi azonositoja:
PDD 250919 34012

https/[www kreativkatedralan/



https://www.kreativkatedra.hu/
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Eltint a 93émént! e-book

Mire valo ez a jatek? 4. oldal
Milyen feladat valo ehhez a jatékhoz? 7. oldal
Ellenorzo lista — A sablon 8. oldal
atalakitasa pontokba szedve.

Lépésrél lépésre - Igy téltsd meg 9. oldal /&
sajat tartalmaddal a jatékot! { =
Digitalis ellenorzo feliilet - 22. oldal
Utmutato a tanorahoz.

Modszertani otletborze 24 . oldal

Kapcsolat 30. oldal
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Mire vals ez a jaték?
Legyen élmény a tanulas!

Motivald diakjaid egyedi nyomozos jatékkal!

A ,Dixi Detektiv - Eltint a gyémant!” sablont tetszoleges tantargyhoz és
tetszolegesen sokszor felhasznalhatod.

A jatéksablonnak ket funkcioja van:

« Diavetités modban egy digitalis ellenorzofeliilet, beépitett animaciokkal.

 Nyomtatashoz is valo ez a sablon, igy a feladatokat és a nyomozasi naplot
papiralapon is megkaphatjak a gyerekek.

A ,Dixi Detektiv - Eltint a gyémant!” jatékban 5 darab feladatkartya
szerepel, mindegyiken 4 darab igaz-hamis feladattal, melyek megoldasat
jatékos formaban ellenorizheted le.




‘V‘tre valo ez a § ek?
Tanéri feladatok az éra elétt
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Fogalmazd meg az Toltsd ki a ,Dixi Nyomtasd ki a nyomozasi
allitasokat, legyenek Detektiv — Eltiint a naplot (eés
koztiik igazak és gyemant” sablont. feladatkartyakat), piros
hamisak is. korok (és piros

feliratok) neéelkiul.




M!re valo ez 2 § ek?

Teent’é‘k az oran
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A kinyomtatott A tanulok megoldjak a Ellenorizd a
nyomozasi naplot oszd  feladatokat és bekarikazzak megoldasokat
ki a tanuloknak. a nyomozasi naploban az igaz diavetités moddban.

allitasokhoz tartozo
nyomokat.




: Mﬂgen feladat valé ehhez 2
jéték‘\oz?

A ,Dixi Detektiv - Eltint a gyémant!” jatekkal 5xu
darab, igaz-hamis allitas megoldasat ellenorizheted
le, jatékos formaban.

Milyenek legyenek az allitasok?
 Fogalmazz meg 5x4 darab allitast.

« Fontos, hogy az allitasokrol egyértelmiien =
eldontheto legyen, hogy igaz vagy hamis. \

« Egy feladatkartyara 4 allitas Kkeriil, koziilik
tetszoleges szami lehet igaz, az is lehetséges,
hogy mindegyiket ugy fogalmazod meg, hogy igaz
legyen.




- Ellenér=¢ lista

sablon atalakitasa pontokba szedve:

Ird a négy allitast a feladatkartyakon a
szovegdobozokba! (8., 9., 10., 11., 12. dia)

A piros szinl ,,IGAZ” es ,HAMIS” feliratokat huzd
az allitasok ala vagy fole a feladatkartyakon

(8., 9., 10., 11., 12. dia)

Minden feladatkartyan negy darab piros felirat
felesleges marad, ezeket ki kell torolni.

”

A piros koroket huzd a megoldasoknak megfelelo
abrara a nyomozasi naploban. (13. dia)

Nyomtasd ki a nyomozasi naplot, a piros korok
nélkil. Ha szeretnéd, nyomtasd ki a
feladatkartyakat is, a piros IGAZ-HAMIS feliratok
nélkil.
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6.

DIXI DETEKTEV
Eltint a gyémant
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— Karihdzzdton be & nyonoztss
B napléban az igaz dititdsoknsk
= negfelels brikat!

Mintafeladat  Allapitsitok meg az dllitisokrél, hogy
igazak vagy hamisak!
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DIX1 DETEKTIV
Eltint a gyémant
Egy sazép tavaszi reggelen Dixi Deteltiv ipp a
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4 viros dksserbolt tulajdonesa kétségheesstten
rahant be a2 ireddjaka.

9 rossz  hirt hoztam! Betirtek
Grletenbe, és +lloptik & legszebb guémintiaimt! Az J
élditvelces ey hét milua kidllitiara kellene vinni!
Coak Rid szinithatok!®
Dixi letette a kivéjat, felkapta a jegyretfizetét
65 egy tollat. £2 homoly dgynelc tint, de & detektiv
bizett magiban. Vajon ki lepta ol a gyémdntokat?
Vissza lehet seremd dlyen sivid dd8 alate ar
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Milyen tirgyakat felejtett az ékszerboltban a betors?
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Milyen ruhdzata volt a tolvajnak a szemtanik szerint?
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Milyen lopott ékszereket talilt a gyanisitott

taskajaban Dixi detektiv?

IGAZ " ™
Toiz @ Aliigsshy sz
IGAZ

IGAZ

.. HAMIS
THAMIS Miiada

JAMIS

AMIS

—— -
Hilyen rejtekhelyeken talilta meg a gyémintokat Dixi
detektiv a gyanisitott lakasan?

s

REJTEKHELY] <

Milyen helyszineken kereste az ékszertolvajt Dixi

detektiv?
HELYSZIN

Alitds1 | g 2| Aitas 2

Allités 3 - Allitas 4




. Lépé‘sré'l lépé‘sre!
193 toltsd meg sajat tartalmaddal 2 jétékot!

Kreativ Katedra Kreativ Katedra
S O+Hletbhazdr Otlethazdr

A Did Detektiv jatéwsomag a Tiszteljik eqymds munkdjdt és
[m]: B o Kreatly Katedra szellewi tulajdona, kreativitdsat
- ds  kaedrdl aton  személyek

Néaclédj a facebook IV\SPLTQ'[!SC{\ a sedmdra késelilt, akik jogszerdien ¥ssensim, Nogy tamogated a
megvdsdrottdk. ¥reativ Katedra wunkdjat!

oldalow: Piwteresten:
A fermée seeredl jogvédelem ala A Jdtékesomag felhaszundlgja:
All,  wdsoldsa, terjesetése
tovdbbaddsa harmadik fél sedmar
A seeredl jogok meqsértését jelenti,
ami jogi kivetkezményekkel jarhat,

https:/ [wwwikereativieatedran/

e,

Cimlapok
e Ezekkel a diakkal semmi teendo nincs.

« A 3. diaval érdemes inditani a jatekot
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) Lépé'sré'!- !-épé'sre!
193 toltsd meq sajat tartalmaddal a jétékot!

4.

DIXT DETEKTIV
Eltént 2 9y emant

Allapitsatok meg az
allitasokrol, hogy igazak vagy
hamisak!

Karikazzatok be a nyomozasi
naploban az igaz allitasoknak
megfeleld abrakat!

Instrukcios oldal

 Nem kell szerkeszteni rajta
semmit.

e Erdemes a gyerekekkel
részletesen megbeszélni a jatek
menetet.
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

5.
e I Mintafeladat
M inta fe Ia da t Allapitsdtok meg az allitdsokrél, hogy . .
| igazak vagy hamisak! * Nem kell szerkeszteni rajta
Minden == ‘-h_: Mi;i‘::;:;td Semm it .
ey wan HAMLS ' i
2-vel. fgﬁgflt:’ e Erdemes egy nagyon egyszeru

S példan  bemutatni, hogyan

Minden inden 7 ° /4
TS Mﬁﬁ pres v 17 kell a nyomozdsi napléban a
‘ e megoldasnak megfeleloen

bekarikazni a nyomokat.




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!
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6.

DIXI DETEKTLV
Eltént a gyémant

Egy szép tavaszi reggelen Dixi Detektiv épp a
reggeli kavéjat sziircsolgette, amikor a szomszédja,
a varosi ékszerbolt tulajdonosa kétseégbeesetten
rohant be az irodajaba.
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"Dixi, nagyon rossz hirt hoztam! Betértek az
izletembe, és elloptdk a legszebb gyémantjaimat! Az
ékkoveket egy hét milva kiidllitadsra kellene vinni!
Csak Rad szamithatok!"

Dixi letette a kavéjat, felkapta a jegyzetfiizetét
és egy tollat. Ez komoly ligynek tilnt, de a detektiv
bizott magaban. Vajon ki lopta el a gyémantokat?
Vissza lehet szerezni ilyen rdévid idoé alatt az
ékkoveket?

\_,_/‘-_""N—-"_\_r__/"_'\._____..-——'\-

Sztori

 Nem kell szerkeszteni rajta
semmit.

« A jatékot ezzel a tortenettel
lehet inditani.



) ‘ Lépé’srﬂ léfé‘sre! ‘
193 ﬁ;lfsd meg sajat t‘art‘al-madtlal- 2 jét'ékoﬂ

Navigacios oldal

7.
R e e e e * Nem kell szerkeszteni rajta semmit.
Daq DETEK,TIV « A jatek ellenorzéset, diavetites
tint a gyémant modban errol a diarol  lehet
iranyitani: a gombokra tetszoleges
sorrendben kattintva a megfelelo

oldalra lehet jutni.

f- Az ellenorzés soran erre a diara
lehet  visszaterni, a ,hazike”
gombra kattintva.

« A dia alatti ,jegyzet” reészben

Kattinthatd gomb: kék és barna gombok. létha.té, hogy melyek a kattinthato
gombok.
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Lép ésrol lép ésrel
meq sajat tartalmaddal a jét-ékot'!

Navigacios oldal

7.
S ey « A kék gombokkal a feladatokat
DIXT DETEKTLY tetszdleges sorrendben tudjuk
Eltint 2 gyémant N ellenorizni.

(7 ¢ « A ,Mintafeladat” gombbal, sziikség
i {  esetén ismét bemutathatjuk, hogyan
' | | A kell megjelolni a nyomozasi

| naploban a nyomokat.
« A ,Nyomozasi naplo” gombbal Tlehet
e, ellendrizni az oOsszes feladat
megoldasat egyszerre és Kkiilon-
kiillon is, valamint a nyomozasi

naplo kitolteset.
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

8. < 10.

P e e g —g——a—
Milyen targyakat felejtett az ékszerboltban a betdrd? ? olvajnak a szemtanik szerint? ? Milyen helyszineken kereste az ékszertolvajt Dixi
g ———, det
TARGY | HELYSZIN |
%gﬁ Alitas 1 ? Allitds 2 Alitas 1 Alités 2 Gﬁg [ Aliis 1 |
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. Megoldis Megoldas

Feladatkartyak
Mindegyik diaval ugyanaz a teendd:
 Minden feladatkartyara a négy darab allitast be kell irni.

« A piros ,, IGAZ”, ,HAMIS” feliratokat az allitasok ala vagy fole
kell huzni.

« A feleslegesen megmaradt, o6sszesen 4 darab piros , IGAZ”, ,HAMIS”
feliratot ki kell torolni.




) ‘ Lépé’srﬂ léfé‘sre! ‘
153 ti;lt'sd megq sajét tartal-madtlal- a jét-ékot!

« Az Allitds” szoévegdobozokba kell kattintani
és az allitasokat be kell irni.

8.
e — ¢ Az igaz allitasokhoz piros ,IGAZ” feliratokat
M%anMﬁ&mmﬁumMuwwmammm kell hazni. A hamis éllitésokhoz pedig HAMIS”
CTARGY | @ : : i s e
§$§J;* feliratot. Az igaz allitasok szama
tetszoleges, ezért 1lehetséges az is, hogy
mindegyik igaz. Javaslat: 1legalabb egy igaz
allitas legyen a feladatkartyan.

Allitas 1

N

IGAZ
p=_ 1GAZ

‘.; “, liL
b&  HAMIS|\
%] | HAMIS
A \{ [ EBHAMIS
‘ & HAMIS

Allitas 3

« A nyolc darab piros feliratbol négy darab
felesleges, ezeket ki kell torolni.

« A szovegek beirasakor a beti méretéet meg lehet
valtoztatni, de javasolt, hogy 2U-es méretnél
ne legyen kisebb.
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

Feladatkartyak
g  Diavetites modban a feladatkartyak diaira
e e lehet jutni a navigacios oldalrol, a
Milyen targyakat felejtett az ékszerboltban a betdrs? e , .
) e 3 megfelelo kek gombra kattintva.
ez | V| ez - Diavetités médban a ,Megoldds” gombra

IGAZ
e=_ 1GAZ

kattintva elojon a négy darab piros ,IGAZ”,
Q| s JHAMIS”  felirat, ezzel ellen6rizheté a
' feladatkartya megoldasa.

‘.; I:L
> HAMIS[\/

4 %< HAMIS Allftds 3
QO EHAMIS '
o’ HAMIS

« A ,Haziko” gombra Kkattintva a navigacios
oldalra lehet jutni.

« A feladatkartyakat is kinyomtathatjuk, de nem
kotelezo.




¢ Lépésn’ﬂ- lépésre! '
Loy toltsd meg sajit tartalmaddal a jatékot!

« A piros korok mozgathatoak. Sajat
soraban, a megoldasnak megfelelo
képre, illetve képekre kell huzni.

Diavetités modban a ,?” gombokra
kattintva megjelennek a piros
korok, feladatonkéent, tetszoleges
1 sorrendben ellendorizhetjik a

megoldasokat.
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A ,Haziko” gombra Kkattintva a
navigacios oldalra lehet jutni.

L <iide
b N
&4 Vs
°

« A feladatokat egyenként is Tlehet
ellenorizni, a sorrend is
tetszoleges.
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

Nyomtatas

« Miutan a sablont kitoltotted,
készits ismét egy masolatot. Erre a
masolatra a  nyomtatashoz lesz
sziikség.

« A feladatkartyakrol (8., 9., 10.,
11., 12. dia) vagd ki a piros
JIGAZ”, L HAMIS” feliratokat.

« A nyomozasi naplobol (13. dia) vagd
ki a piros koroket.

8 ° g °
akat felejtett az ékszerboltban a be o i ruha j
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd meq sajat tartalmaddal a jatékot!
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( Milyen targyakat felejtett az ékszerboltban a betdrd? (
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Milyen helyszineken kereste az ékszertolvajt Dixi
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igitalis ellenérzé felilet
A ,Dixi Detektiv = Eltint a gyémant!” jatek beépitett animacioinak

segitsegével egyszeriien ellenorizheted a tanulok megoldasait.

A navigacios oldalrol tetszoleges sorrendben Tlehet a feladatkartyakat
megtekinteni és a megoldast ellenorizni.

A navigacios oldalrol a mintafeladatot is Gjbol meg 1lehet nézni es a
nyomozasi naplohoz is eljuthatunk, ahol az 0sszes megoldas ellenorizheto.

pixt pETEKTEV
Eltént 2 gséméhf’

_— Ty

Mintafeladat

Nyomozasi naplo
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'Digit‘éh‘s ellensrzs fekil—et

Dix} DETEKTIV
Eltint 2 gyémant
Mintafeladat

A ,Haziko” gombokra kattintva a
navigacios oldalra jutunk.

A ,Megoldas” gombokra kattintva
megjelennek a piros ,, IGAZ”,
LHAMIS” feliratok, vagyis a jo
megoldas.

A ,,?” gombokra kattintva
megjelennek az adott sorban a
piros korok, vagyis a bekarikazott
nyomok.




Méd‘szertam ﬂeﬂ:orze

\Ezzel a jatekkal szamtalan sok modon segitheted a
' tanulasi folyamatot. Az alabb felsorolt otletek

egyike sem kotelezo érvenyli, csupan gondolatébreszto.

A jatéek elsosorban a 8-14 eves gyerekeknek Kkésziilt,
de akar idosebb tanitvanyok tanulasi folyamataba is
beépitheto.

A sablon nemcsak iskolai tantargyak tudasanyagaval
toltheto meg, hanem hasznalhato osztalyfonoki oran,
taborozason, szabadidos foglalkozason, témanapon,
témahéten.

Epits be plusz didkat a diasorba, ha a feladatok
megoldasat részletesen szeretned ellenorizni.

Ha laminalod a kinyomtatott lapokat, tartos jatékot
kaphatsz. A nyomozasi naplora alkoholos filctollal
karikazhatnak a gyerekek, amely letorolheto rola.




Méd‘szertam ﬂeﬂ:orze

Lehetséges munkaformak a jatéek feldolgozasahoz

E

éni va aros munka

Ha azt szeretnéd, hogy a gyerekek egyszerre
haladjanak a feladatok megoldasaival, akkor

elegendo a nyomozasi naplot (13. dia)
kinyomtatni.
A feladatkartyat interaktiv tablan

kivetitheted, kozben a tanulok a fiizetbe irjak
a feladat megoldasat.

Ha azt szeretnéd, hogy minden tanulo a sajat
tempojaban haladjon és tetszoleges sorrendben
valogasson a feladatok  koziil, akkor a
feladatkartyakat is ki kell nyomtatni.

Paros munka esetén a parok Kkooperaciodjat
biztositani kell.




Méd‘szertam ﬂeﬂ:orze

Lehetséges munkaformak a jatek feldolgozasahoz

Csoportmunka

« Csoportmunka esetén érdemes az 6t feladatkartyat
és a nyomozasi naplét is kinyomtatni. Igy a
csoportok sajat tempojukban haladhatnak a
megoldasokkal.

« Csoportmunka esetén a csoport tagjainak /&8
Kooperaciojat biztositani kell. \

« U fos <csoportok esetén a negy allitast
szétoszthatjak egymas kozott a csoportok tagjai.

« A csoportok egy-egy nyomozasi naplot Kkapnak,
amelyen bekarikazzak a megoldasoknak megfelelo
nyomokat.
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Modszertam ﬂeﬂ:orze
,Négyes paros” modszer (nem szakirodalmi hkifejezés, csupan fantadzianév)

« Négy fo0s heterogén csoportokat érdemes kialakitani ehhez a jatékhoz.
A csoportok egyidejlleg kiilonb6zo feladatkartyakon is dolgozhatnak.

« A feladatkartyan 1levo négy allitasat szeéetosztjak a csoport tagjai.
Minden csoporttag a sajat allitasarol eldonti, hogy igaz vagy hamis.
El0szor parban egyeztet két tanulo a csoporton beliil, majd a ket
paros is ellenorzi egymast.

* Ehhez a modszerhez érdemes olyan allitasokat irni a
feladatkartyakra, amelyek igazsagtartalmanak eldontése elmélyiilest
igenyel a tanuloktol, viszont Kkonnyen 1le tudjak a gyerekek
ellenorizni egymas megoldasat.

« A nyomozasi naploban, a csoporton beliili ellenorzest kovetoen, a
csoport kézosen karikazza be a megfeleld nyomokat.

« Ha elkesziilt egy csoport egy feladatkartyaval, uj Kkartyat adunk
nekik.
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,Négyes paros” modszer (nem szakirodalmi hkifejezés, csupan fantazianév)

/f"'«.

 Differencialasra is nyilik Tlehetoség, ha heterogén csoportokat
alakitunk ki, illetve a feladatkartyak optimum és minimum szinti
tudaselemeket is tartalmaznak.

« Differencialasi Tlehetoség: az allitasokat diranyitottan adjuk a
diakoknak, attol fiiggoen, hogy optimum vagy minimum szinthez tartoznak.
Ez konnyen megvalosithato, ha a csoport tagjait és az allitasokat is
megszamozzuk. Példaul: minden csoportban az l-es szamot adjuk annak a
tanulonak, akinek az optimum szintl tudaselemet tartalmazo allitasokat
szanjuk. A feladatkartyakon szintén 1l-es szammal latjuk el az optimum
szinthez tartozo allitast.

« Javasolt, hogy a csoportok munkajat, a kooperaciot az ora egészében
figyeljiik és segitsiik.

« Ha minden csoport megoldotta a feladatokat, interaktiv tablan
ellenorizhetjik a megoldasokat.




Méd‘szertam ﬂeﬂ:orze

J Javaslat értékelésre

« Az oOra végén, a digitalis ellenorzofeliilettel
konnyen bemutathatjuk a feladatok megoldasait. A
tanulok eredményességét fontos feltérképezni,
valamint a hibakat megbeszélni.

/ » Javaslom, hogy a jatekos tandra elsédleges célja
’ a fejlesztes legyen Erdemes ravezetd, segitd
kerdesekkel egyszerli peldakkal magyarazatokkal

iranyba terelni. A jatékos feladatmegoldas kozben{
a tanulok gondolkodasa fejlodik,  ismeretei
boviilnek.

- Erdemjeggyel valdé  értékelés helyett lehet
matricaval jutalmazni a tanulokat, valamint a
jatek oromeert is jatszhatnak a gyerekek.




K.apc‘s ol-at

Kedves Felhasznalo!
Legyen élmény a tanulas!

Remélem, hogy a ,Dixi Detektiv - Eltilnt a gyémant!”
sablon segitséegével szamtalan, jobbnal jobb, vidam
tanorat fogsz tartani, melyre tanitvanyaid meg évek
milva is emlékezni fognak!

Koszonom, hogy tamogattad a Kreativ Katedra
munkajat!

Irj lizenetet, ha barmilyen kérdésed van!

kreativkatedra@gmail.com
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Kreativ Katedra
OHetbazar

Elérhetoséo:
kreativkatedra@awmail.com

Ksvess a facelook oldalon!
https://www facebook.com/KreativKatedra/

—

Twuspirdléd) a Pinteresten!
https://pinit/TRFcQafan

Nézeldd) a Weboldalon!
https/ /www kreativkatedrau/
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