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chsek kastelgban

DIXL DETEKTLV




Kreativ Katedra
OHetbazar

A Dixi Detektiv jatekcsomag a
Kreativ Katedra szellemi
tulajdona, és kizardlag azon
személyek szamara keészult, akik
jogszeriien megvasaroltak.

A termék szerzOi jogvédelem
alatt all, masolasa, terjesztése
vagy tovabbadasa harmadik fél
szamara a  szerzOi  jogok
megseérteset jelenti, ami jogi
kovetkezmenyekkel jarhat.

https/[www kreativkatedralan/

Koszonom, hogy a jatékcsomagot

sajat célra hasznalod fel, ezzel is
tamogatod a Kreativ Katedra

munkajat.

A jatékcsomag felhasznalgja:

Haszarané Oszwald Agnes

A jaték egyedi azonositoja:

PDD 250919 34012



https://www.kreativkatedra.hu/

B
N .

— s —— o - [F g

DIXI DETEKTIV
chsek kastelgban e—{:ook

Mire valo ez a jatek? . oldal

Milyen feladat valo ehhez a jatékhoz? 7. oldal

Ellenorzo lista — A sablon 8. oldal

atalakitasa pontokba szedve.

Lépésrél lépésre - Igy téltsd meg 9. oldal

sajat tartalmaddal a jatékot! K
Digitalis ellenorzo feliilet - 22. oldal

Utmutato a tanorahoz.

Modszertani otletborze 24 . oldal

Kapcsolat 30. oldal
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Mire valé ez a jaték?

Legyen élmény a tanulas!

Motivald diakjaid egyedi nyomozos jatékkal!

A ,Dixi Detektiv - Kincsek a kastelyban” sablont tetszoleges tantargyhoz és
tetszolegesen sokszor felhasznalhatod.

A jatéksablonnak ket funkcioja van:

« Diavetités modban egy digitalis ellenorzofeliilet, beépitett animaciokkal.

 Nyomtatashoz is valo ez a sablon, igy a feladatokat és a nyomozasi naplot
papiralapon is megkaphatjak a gyerekek.

A ,Dixi Detektiv - Kincsek a kastélyban” jatékban 5 darab feladatkartya
szerepel, mindegyiken 3 darab feladat vagy allitas, melyet sorrendbe kell
rendezni. A megoldasokat jatékos formaban ellendorizheted le.




Mire valé ez a jatek?
Tanri feladatok az éra elétt

%S -

Fogalmazz meg 5x3 Toltsd ki a ,Dixi Nyomtasd ki a nyomozasi
feladatot, melyeket Detektiv — Kincsek a naplot (eés
majd sorrendbe lehet kastelyban” sablont. feladatkartyakat), piros
rendezni. betiik (és piros
feliratok) nelkil.




Mire valé ez a jatek?

Teent’é'k az oran

A kinyomtatott A tanulok megoldjak a Ellenorizd a
nyomozasi naplot oszd feladatokat és megalkotjak a megoldasokat
ki a tanuloknak. sorrendet, a nyomozasi diavetiteés modban.
naploban jelolik a H, K, SZ
betliket.
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A ,Dixi Detektiv - Kincsek a Kkastélyban” jatekkal
5x3 darab  sorbarendezési = feladat  megoldasat
ellenorizheted le, jatékos formaban.

Milyenek legyenek a feladatok?
 Fogalmazz meg 5x3 darab sorbarendezési feladatot.

+ Fontos, hogy a sorrend egyértelmiien eldonthetogss
legyen.

« Egy feladatkartyara egy instrukcio és 3 feladat
kerul.




Ellenéirzé lista

sablon atalakitasa pontokba szedve:

Ird az instrukciét ¢és a 3 feladatot a
feladatkartyakon a szovegdobozokba!(8., 9., 10.,
11., 12. dia)

A piros szinli ,HETFO, KEDD, SZERDA” feliratokat
hiuzd a feladatok ala vagy folé a feladatkartyakon

(8., 9., 10., 11., 12. dia)

A piros H, K, SZ betliket hiuzd a sorrendnek ﬁ >
megfeleloen a keépek mellé, az lires keretekbe a
nyomozasi naploban. (13. dia)

Nyomtasd ki a nyomozasi naplot, a piros H, K, SZ
betlik nélkiil. Ha szeretnéd, nyomtasd ki a
feladatkartyakat is, a piros HETFO, KEDD, SZERDA
feliratok nélkiil.




Lép ésrol lép ésrel
gy toltsd meq sajit tartalmaddal a jatékot!
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Mintafeladat Rendezzétek névekvs sorrendbe a szimokat!
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Fintercsten

A nyomozdsi napléban, a HETFO KEDD SZERDA

S sarrendnek meafelelden irjhtok a

TH idpak nolLé, hogy melyik haphos
tartoznak!

Hyomozisi naple: UZEWET

9. 10.

DIXI DETEKTHV
Kincsek a kastélyban

Dixd Dtektiv az iredajaban dolgozott, asiker egy
hélgy Lépett be az ajeén.

"3 napet, van
szlsigen. en egy hastélyt a
agyapaRtol, aki hires Kincsvaddsz wolt.®

Bl ldvinestan wlaets fal. Thines? Mesdlim
tidbbet | *

Dixi  Datsktly. Segitségre
e

s - folytatta @ helgy - a4 kastély
pestaladijdhan rejtelyes targyak vannak, amelysh
 kincsskher vezathatnek. ®

Dixi felallt az asatal migil, és mosalyogva
mendta: “Ez igazdn irpalmasan hangrik, ge sajnes
csall hétfGAl saerdilg droh ri! Litogassul meg
agylite & kastdlye, ds deritsli ki, hol Lehotnek
azoh a kincseh.”

11,

DIXE DETEKTHV.
Kinesek a hstélgbﬂh
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12.
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Milyen titkes lizeneteket talalt a kastély
postaliddjdban Dixi detektiv hétfén, kedden és szerdin?
Feladat sztvege
HETFO

HEDD
SZERDA Feladat 1 Feladat 2 Feladat 3

Rilyen helyszineken kereste a kincseket Dixd detektiv
hétfén, kedden és szerdin?

Feladat szévege

Feladat 2 Feladat 3

v ~v —
Milyen kincsekre bukkant Dixi detektiv hétfdn, kedden
és szerdan?

Feladat szovege
HETFO
KEDD
SZERDA Feladat 2 Feladat 3
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Wyemezisi vapls
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sEciTd
H K SZ

HELYSZIN

HINCS
H K SZ

————yr =7
Milyen jirmivel utazott Dixi detektiv, hétfén, kedden
és szerdin, hogy a kincsekre leljen?

| _okruD | F—
HETFO

HEDD
SZERDA Feladat 1 Feladat 2 Feladat 3

is < b

———y -
Melyik kincsvadasz segitett Dixi detektivnek hétfdn,
iden és szerdin?

Feladat szvege
HETFO
KEDD
SZERDA Feladat 1 Feladat 2 Feladat 3




. Lépé‘sré'l lépé‘sre!
153 toltsd meg sajat tartalmaddal 2 jétékot!

Kreativ Katedra Kreativ Katedra
B O+letbazar

Otletbazdr

Tiseteljik eqymés muvkdidt és
kreativitdsat!

i Detektiv jatékesomag a
b d eath ra szellewi tulajdona,
- TP s :
Nézeldd) a facelook TInspirdléd) a ] cerien Kosesubim, Nogy tdmogartod 4
oldalown: Pinteresten: MR-k Keativ katesaniicadt

A termék szeredi jogvédelem alatt " A Jatékesomag felnasendlgja:
all, wdsoldsa, teriesetése vagy R o b
tovdbbaddsa harmadik £l sedmdra
a seeredl jogok megsérését jelenti,
ami jogi kivetkeeményelkel Jarhat,

https:/ fw ivkatedralin
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Cimlapok

Ezekkel a diakkal semmi teendo nincs.

A 3. diaval érdemes inditani a jatékot




. Lépé‘sré'l lépé‘sre!
153 toltsd meg sajat tartalmaddal 2 jétékot!

4.
DIXT DETEKTIV

Instrukcios oldal

Nem kell szerkeszteni rajta

Kinesek a kastélyban — _
- Erdemes a gyerekekkel

Alkossatok sorrendet! Igy WY | reszietesen megbeszelni a jatek
 kideriil, hogy melyik kép | LN | i | £ 2
rartozik hétféhsz, keddhez és |g= Y , menetet,

szerdahoz.

A nyomozasi naploban, a
sorrendnek megfeleléen irjatok a
képek mellé, hogy melyik naphoz

tartoznak!




. Lépé‘sré'l lépé‘sre!
153 toltsd meg sajat tartalmaddal 2 jétékot!

| Mintafeladat
M i nfafel-a Jaf Rendezzétek novekvo sorrendbe a szamokat! . .
20_ * Nem kell szerkeszteni rajta

semmit.

Erdemes egy nhagyon egyszeri
példan bemutatni, hogyan
4 kell sorrendet meghatarozni
HETFG KEDD SZERDA és ennek megfeleloen a H, K,

— == Sz betlket beirni.
UZENET  [(pmat E ’;‘7 E
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

6.
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DIXT DETEKTLV
Kinesek 2 ka'srél-g ban

Dixi Detektiv az irodajaban dolgozott, amikor egy
hélgy lépett be az ajtdn.

"J6 napot, Dixi Detektiv. Segitségre van
szilkségem. Nemrég orokéltem egy Kkastélyt a
nagyapamtol, aki hires kincsvadasz volt."

Dixi Kkivancsian nézett fel. "HKincs? Meséljen
tobbet!"

"Nos - folytatta a hélgy - a kastély
postaladajaban rejtélyes targyak vannak, amelyek
a kincsekhez vezethetnek.”

Dixi felallt az asztal mdgll, és mosolyogva
mondta: "Ez igazan izgalmasan hangzik, de sajnos
csak hétfot6l szerdaig érek ra! Latogassuk meg
egylitt a kastélyt, és deritsik ki, hol Tlehetnek
azok a kincsek."

Sztori

 Nem kell szerkeszteni rajta
semmit.

« A jatékot ezzel a tortenettel
lehet inditani.
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

7.
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DIXT DETEKTIV
Kinesek 2 ka'stél-y ban

KINCS

Kattinthatd gomb: kék és barna gombok.

UZENET
Mintafeladat
JARMU
Nyomozasi naplo
SEGITO
= o
HELYSZIN

Navigacios oldal

Nem kell szerkeszteni rajta semmit.

A jaték ellenorzéset, diavetites
modban errol a diarol  lehet
iranyitani: a gombokra tetszoleges
sorrendben kattintva a megfelelo
oldalra lehet jutni.

Az ellenorzés soran erre a diara
lehet  visszaterni, a ,haziko”
gombra kattintva.

A dia alatti ,jegyzet” reszben
lathato, hogy melyek a kattinthato
gombok.
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

7.
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DIXT DETEKTIV
Kinesek 2 ka'stél-y ban

UZENET
Mintafeladat
Nyomozasi naplo

JARMU

Navigacios oldal

A kék gombokkal a feladatokat
tetszoleges sorrendben tudjuk
ellenorizni.

A ,Mintafeladat” gombbal, sziikség

esetén ismeét bemutathatjuk, hogyan
kell megjelolni a nyomozasi
naploban a nyomokat.

A ,Nyomozasi naplo” gombbal Tlehet

ellenorizni az oOsszes feladat
megoldasat egyszerre és Kkiilon-
kiillon is, valamint a nyomozasi

naplo kitolteset.




Lép ésré] l-ép esrel

igs toltsd megq sajat tartalmaddal 2 jétékot!

11.

12.
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i itkos iizeneteket tala lilyen jarmiivel utazott Dixi detektiv, hétfén, kedden Melyik kincsvadasz segitett Dixi detektivnek hétfon, Milyen helyszineken kereste a Kincseket Dixi detektiv
e an? hétFi ki S| dan?

ilyen ti-
ostaladajaban Dixi detektiv hétfén, kedden és szerdan? és szerdan, hogy a kinc: ? kedden és szerdin? étfdn, kedden és szerdan
_ UzenET T SO . SEGITO T D . HELYSZIN
HETFO HETFG HETFG
KEDD

v ~ ~—
Milyen kincsekre bukkant Dixi detektiv hétfén, kedden
é dan?

es szer 4
KINCS .
Feladat szdvege
HETFO
KEDD
SZERDA Feladat 1 Feladat 2

Feladatkartyak

Mindegyik diaval ugvanaz a teendo:

 Minden feladatkartyara a feladat szévegét, vagyis az instrukciot,
valamint 3 kis feladatot, kifejezést, fogalmat be kell irni.

e A piros ,HETFO, KEDD, SZERDA” feliratokat az allitdsok ald vagy f61é kell
huzni.
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. Lépé‘sré'l- lépésre!
Loy tcltsd meg sajat tartal-madtlal- a jatékot!

« A LFeladat szovege” szovegdobozokba  kell
kattintani és a feladat szoveget, vagyis az

8 O ° o 7 /4 ° V4 /4
gy LNstrukciot be Kkell 1irni. Peldaul: ”Rendezd az
postalata oan Dins detontiv néceon, keaden és werainry  €Qyenletek  megoldasait névekvdé  sorrendbe!?”,
e ,Fejezd ki a sebessegeket méter per szekundum
REDD I V4 V4 V4 ” [ X ”

Felacat 2 as - Mertekegysegben es rendezd oket novekvo
sorrendbe!”, ,Rendezd az eseményeket idorendi

sorrendbe!”, _Rendezd az elemeket a tomegszamuk
alapjan novekvo sorrendbe!?”

« A Feladat 1,2,3” szovegdobozokba 3 olyan
feladatot, fogalmat, Kkifejezést kell beirni,
amelyet majd az instrukcido szerint sorrendbe
tudnak tenni a gyerekek.
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) Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

Feladatkartyak
- A ,HETFO, KEDD, SZERDA” feliratokat a sorrend
3 szerint a képekhez kell huzni.
T ityen titios drencteret tatitt s veetey 4+ Diavetiteées modban a feladatkartyak diaira
postaladajaban Dixi detektiv hétfén, kedden és szerdan? o o o ’ o 7 ’
S lehet jutni a navigacios oldalrol, a

HETFO

megfelelo kék gombra kattintva.

Feladat 2 Feladat 3

« Diavetités modban a  ,Megoldas” gombra
kattintva eléjén a LHETFO, KEDD, SZERDA”
felirat, ezzel ellenorizheto a megoldas.

« A ,Haziko” gombra Kkattintva a navigacios
oldalra lehet jutni.

« A feladatkartyakat is kinyomtathatjuk, de nem
kotelezo.
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

Nyomozasi naplo

13.
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« A piros H, K, SZ betiik mozgathatoak.
A betlket a sajat soraban, a
sorrendnek megfeleloen az ures
keretekbe, a képek mellé kell huzni.

N yomozasi ha-plé

'K%arkakgﬁ$¢m1 UZENET

H K SZ

irjatok az iires
téglalapokba, hogy
a képek a hétfoi,
keddi vagy szerdai

JARMU

H K SZ

SEGIT
H K SZ

HELYSZIN
H K SZ

« Diavetités modban a ,?” gombokra
kattintva megjelennek a piros betiik,
feladatonként, tetszoleges sorrendben
ellenorizhetjik a megoldasokat.

« A ,Haziko” gombra  kattintva a
navigacios oldalra lehet jutni. Tehat
a feladatokat tetszoleges sorrendben,
egyenkéent is ellenorizhetjiik.




foy toltsd m

Lép ésrol l-ép ésrel
eq sajat tartalmaddal a jatékot!

Nyomtatas

Miutan a sablont kitoltotted,
készits ismét egy masolatot. Erre a
masolatra a  nyomtatashoz lesz
sziikség.

A feladatkartyakrol (8., 9., .
11., 12. dia) vagd ki a piros
LHETFO, KEDD, SZERDA” feliratokat.

A nyomozasi naplobol (13. dia) vagd
ki a piros betilket.




. Lépé‘sré'l lépé‘sre!
153 toltsd meg sajat tartalmaddal a jatéket!
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Milyen titkos lizeneteket taldlt a kastély
postaladajaban Dixi detektiv hétfén, kedden és szerdan?

s UZENET Feladat szévege
Nyomtatas

Példanyszam: |1 , . :‘ ;"{. : Kb"
Javasolt nyomtatasi — @] *E,

Nyomtatés Melyik kincsvaddsz segitett Dixi detektivnek hétfén,

4 L4 4 ) kedden és szerdan?
b e al l 1 t a S Feladat szévege

s
NyO mtatO v - Feladat 1 Feladat 2 Feladat 3
Milyen jarmiivel utazott Dixi det
. . és szerdan, hogy a kinct -—E]_
Microsoft Print to PDF o LR 1
JARMO Feladat r

—— ~ =
Kész Milyen kincsekre bukkant Dixi detektiv hétfdn, kedden
és szerdin?

KINCS Feladat szovege

Feladat 1 Feladat 2 Feladat 3

Feladat 1 Feladat

Nyomtatébeallitasok

s Vs ” 4
Beallitasok ) &
Egyéni tartomany ! —
L] Milyen helyszineken kereste a kincseket Di
e . ilyen helyszineken Kereste a Kincseke 1X
wlak nyomtatasa hétfén, kedden és szerdan?

2 dia oldalanként

2 dia Feladat 1 Feladat 2

.

Handout a oldalanként)

ok . ‘ Nyomozisi raplé
-_-ﬂ Szétvalogatassal _ Qﬂ*,w UZENET
123 1,23 123 '

Al16 ta'.jola'.s __ﬁ s

SEGITH

HELYSZIN
B s

KINCS

All6 tajolas

El6fej és él6lab szerkesztése
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igttalis ellenorzo felilet

A ,Dixi Detektiv —-“"Kincsek a kastélyban” jaték beépitett animacioinak
segitsegével egyszeriien ellenorizheted a tanulok megoldasait.

A navigacios oldalrol tetszoleges sorrendben Tlehet a feladatkartyakat
megtekinteni és a megoldast ellenorizni.

A navigacios oldalrol a mintafeladatot is Gjbol meg 1lehet nézni es a
nyomozasi naplohoz is eljuthatunk, ahol az 0sszes megoldas ellenorizheto.

ey v et P W S
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DIXT DETEKTLV
Kinesek a ka'srél-gban o :j%
ol

UZENET

JARMU

SEGITO
HELYSZIN

KINCS
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DIX} DETEKTIV

Kinesek a kastélyban
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A ,Haziko” gombokra kattintva a
navigacios oldalra jutunk.

A ,Megoldas” gombokra kattintva

, megjelennek a piros ,HETFO, KEDD,
Megoldas KEDD SZERDA” feliratok, vagyis a jo
SZERDA megoldas.
H A ,,?” gombokra kattintva
K megjelennek az adott sorban a
piros H, K, SZ betlk, vagyis a

SZ helyes sorrend.




MOJSZC"["&N fleﬂ)orze

Ezzel a jatékkal szamtalan sok modon segitheted a
" tanulasi folyamatot. Az alabb felsorolt otletek
egyike sem kotelezo érvényli, csupan gondolatébreszto.

« A jatek elsosorban a 8-1uU eves gyerekeknek kesziilt,
de akar idosebb tanitvanyok tanulasi folyamataba is
beépitheto.

'« A sablon nemcsak iskolai tantargyak tudasanyagaval
toltheto meg, hanem hasznalhato osztalyfonoki oran,
taborozason, szabadidos foglalkozason, temanapon,
témahéten.

)« Epits be plusz diidkat a diasorba, ha a feladatok
megoldasat részletesen szeretned ellenorizni.

« Ha laminalod a kinyomtatott lapokat, tartos jateéekot
kaphatsz. A nyomozasi naplora alkoholos filctollal
karikazhatnak a gyerekek, amely letorolheto rola.




Motlszertam fleﬂ)orze

Lehetséges munkaformak a jatéek feldolgozasahoz

E

éni va aros munka

Ha azt szeretnéd, hogy a gyerekek egyszerre
haladjanak a feladatok megoldasaival, akkor

elegendo a nyomozasi naplot (13. dia)
kinyomtatni.
A feladatkartyat interaktiv tablan

kivetitheted, kozben a tanulok a fiizetbe irjak
a feladat megoldasat.

Ha azt szeretnéd, hogy minden tanulo a sajat
tempojaban haladjon és tetszoleges sorrendben
valogasson a feladatok  koziil, akkor a
feladatkartyakat is ki kell nyomtatni.

Paros munka esetén a parok Kkooperaciodjat
biztositani kell.




Lehetséges munkaformak a jatek feldolgozasahoz

Csoportmunka

« Csoportmunka esetén érdemes az 6t feladatkartyat
és a nyomozasi naplét is kinyomtatni. Igy a
csoportok sajat tempojukban haladhatnak a
megoldasokkal.

« Csoportmunka eseten a csoport tagjainak
Kooperaciojat biztositani kell.

« Harom f0s csoportok esetén a harom feladatot
szétoszthatjak egymas kozott a csoportok tagjai.

« A csoportok egy-egy nyomozasi naplot Kkapnak,
amelyre birjak a H, K, SZ betlket a megfelelo
nyomokhoz.
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Méd‘szertani ﬂeﬂ:orze

LHarmas mozaik” modszer (nem szakirodalmi hkifejezés, csupan fantdzianév)

« Harom f0s heterogéen csoportokat érdemes kialakitani ehhez a jatékhoz. A
csoportok egyidejlleg kiilonb6zo feladatkartyakon is dolgozhatnak.

« A feladatkartyan 1évo harom feladatot szetosztjak a csoport tagjai.
Minden csoporttag megoldja a sajat feladatat.

 Ha elkésziiltek a csoporttagok, eloszor ellendorzik egymas munkajat, majd
kozosen megalkotjak az instrukcionak megfeleloen a sorrendet.

« Ehhez a mddszerhez érdemes olyan feladatokat irni a feladatkartyakra,
amelyek részletesebb kidolgozast igényelnek, azonban koénnyen le tudjak
a gyerekek ellenorizni egymas megoldasat.

« A nyomozasi naploba, a csoporton beliili ellenorzést kovetoen, a csoport
kozosen irja be a H, K, SZ betiiket.

« Ha elkésziilt egy csoport egy feladatkartyaval, uj feladatkartyat
kapnak.




Médszertant stlethorze

,Harmas mozaik” modszer (nem szakirodalmi hkifejezés, csupan fantdzianéev)

A csoport tagjai kockadobassal is eldonthetik, hogy melyik feladatot
oldjak meg a feladatkartyan. Aki a legkisebbet dobja, az kapja balrol
az elso feladatot. AKki a legnagyobbat dobja, az kapja balrol a harmadik
feladatot.

« Otlet: érdemes bénusz feladatot is Kkésziteni, a leggyorsabban haladd
csoportok részeére.

« Javasolt, hogy a csoportok munkajat, a Kkooperaciot az ora egészeében
figyeljiik és segitsiik.

« Ha minden csoport megoldotta a feladatokat, interaktiv tablan
ellenorizhetjik a megoldasokat.
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J Javaslat értékelésre

« Az oOra végén, a digitalis ellenorzofeliilettel
konnyen bemutathatjuk a feladatok megoldasait. A
tanulok eredményességét fontos feltérképezni,
valamint a hibakat megbeszélni.

« Javaslom, hogy a jatékos tanora elsodleges célja
a fejlesztés 1legyen. Erdemes ravezetd, segitd
kérdesekkel, egyszeri péeldakkal, magyarazatokkal,
apro oOtletekkel a tanulok gondolkodasat helyes ==
iranyba terelni. A jatékos feladatmegoldas kozben '

a tanulok gondolkodasa fejlodik,  ismeretei
boviilnek.

- Erdemjeggyel valdé  értékelés helyett lehet
matricaval jutalmazni a tanulokat, valamint a
jatek oromeert is jatszhatnak a gyerekek.




Kedves Felhasznalo!
Legyen élmény a tanulas!

Remélem, hogy a ,Dixi Detektiv - Kincsek a
kastélyban!” sablon segitségével szamtalan, jobbnal
jobb, vidam tanorat fogsz tartani, melyre
tanitvanyaid meég evek mulva is emlékezni fognak!

Koszonom, hogy tamogattad a Kreativ Katedra
munkajat!

Irj lizenetet, ha barmilyen kérdésed van!

kreativkatedra@gmail.com
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Kreativ Katedra
OHetbazar

Elérhetoséo:
kreativkatedra@awmail.com

Twuspirdléd) a Pinteresten!
https://pinit/TRFcQafan

Nézeldd) a Weboldalon!
https://www kreativkatedralan/

Ksvess a facelook oldalon!
https://www facebook.com/KreativKatedra/
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