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Kreativ Katedra
OHetbazar

Ksszonsim, hogy a terméket sayat
célra Naszudlod fel, ezzel is
tamonatod a

Kreativ Katedra munkdyat!

A Dixi Detektiv  jatékesomag  a
Kreativ Katedra szellemi tulaydona,
és kizdrélag  azom  szewmélyek
seamdra  késeillt, akik jogszerien
meaNasaroltak.

A Jatékesomag felhasendléja:
A termék szeredi jogvédelem alatt ELEKNE SZELPAL TLDIKO
all,  wasoldsa, +terjesetése vagy
tovabbadasa harmadik fél szamara
a sterebl Joook measértését elent,

ami Jogi ksvetkezményekkel yarhat,

A Joték eavedi azonositéa:
PP 260714 2030

httpsi/ www.kreativkatedra v/



https://www.kreativkatedra.hu/

Eltint a 93émént! e-book

Mire valo ez a jaték? 4. oldal

Milyen feladat valo ehhez a jatékhoz? 7. oldal

Ellenorzo lista — A sablon 8. oldal
atalakitasa pontokba szedve.

Lépésrol lépésre — Igy toltsd meg 9. oldal
sajat tartalmaddal a jatékot! ,
Digitalis ellenorzo feliilet - 22. oldal
Utmutato a tanorahoz.

Modszertani otletborze 24. oldal

Kapcsolat 30. oldal
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Mire vals ez a jaték?
Legyen élmény a tanulas!

Motivald diakjaid egyedi nyomozds jatéekkal!

A ,Dixi Detektiv - Eltint a gyémant!” sablont tetszoleges tantargyhoz és
tetszolegesen sokszor felhasznalhatod.

A jatéksablonnak ket funkcioja van:

« Diavetités modban egy digitalis ellenorzofeliilet, beépitett animaciokkal.

 Nyomtatashoz is valo ez a sablon, igy a feladatokat és a nyomozasi naplot
papiralapon is megkaphatjak a gyerekek.

A ,Dixi Detektiv - Eltint a gyémant!” jatékban 5 darab feladatkartya
szerepel, mindegyiken 4 darab igaz-hamis feladattal, melyek megoldasat
jatékos formaban ellenorizheted le.




‘V‘tre valo ez a § ek?
Tanéri feladatok az éra elétt
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Fogalmazd meg az Toltsd ki a ,Dixi Nyomtasd ki a nyomozasi
allitasokat, legyenek Detektiv — Eltint a naplot (és
koztiik igazak es gyemant” sablont. feladatkartyakat), piros
hamisak is. korok (és piros

feliratok) nelkil.




M!re valo ez 2 § ek?

Teent’é‘k az oran
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A kinyomtatott A tanulok megoldjak a Ellenorizd a
nyomozasi naplot oszd  feladatokat és bekarikazzak megoldasokat
ki a tanuloknak. a nyomozasi naploban az igaz diavetités mddban.

allitasokhoz tartozo
nyomokat.




' Milgen feladst val ehhez 2

jétéH\ oz?

A ,Dixi Detektiv - Eltint a gyémant!” jatekkal 5xu
darab, igaz-hamis allitas megoldasat ellenorizheted
le, jatékos formaban.

Milyenek legyenek az allitasok?

« Fogalmazz meg 5x4 darab allitast.

* Fontos, hogy az  allitasokrol  egyértelmiien
eldontheto legyen, hogy igaz vagy hamis. |

« Egy feladatkartyara 4 allitas Keriil, koziilik

tetszoleges szami lehet igaz, az is lehetséges,
hogy mindegyiket gy fogalmazod meg, hogy igaz
legyen.




- Bllenér=¢ lista

sablon atalakitasa pontokba szedve:

Ird a négy allitast a feladatkartyakon a
szovegdobozokba! (8., 9., 10., 11., 12. dia)

A piros szinl ,,IGAZ” eés ,HAMIS” feliratokat huzd
az allitasok ala vagy fole a feladatkartyakon

(8., 9., 10., 11., 12. dia)

Minden feladatkartyan negy darab piros felirat
felesleges marad, ezeket ki kell torolni.

A piros koroket huzd a megoldasoknak megfelelo
abrara a nyomozasi naploban. (13. dia)

Nyomtasd ki a nyomozasi naplot, a piros Kkorok
nélkil. Ha szeretnéd, nyomtasd ki a
feladatkartyakat is, a piros IGAZ-HAMIS feliratok
nélkil.




Lepesré’l lép

ésrel

tltsd megq sajt tarta

1.

2.

3.

4.

— >

Kreativ Katedra
Otletvardr

Kreativ Ka+edm
Otletvazar

DIX: DETEKTIV

 DIXI DETEKTIV
Eltint a gyémint

@
0
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Mintafeladat  Allapitsitok meg az allitasokrdl, hogy
igazak vagy hamisak!
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Eltint a gyémint

Fgy szép tavaszi reggelen Dixi Detektiv épp

regoeld kivéjat szircsblgette, awikor o szomszédja,

3 virosi Gkszorbolt tulajdonosa kétségbeesatton
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Gzletembe, és elloptik a legszedb gyémintjaimat! Az 48
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Dixi letette a Hvé)ll felkapta a jegyzetfiizetét
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Vissza lehet szerezni ilyen révid idé alatt az

frreti

© DIXI DETEKTIV
tint a gyéméint
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Milyen ta felejtett az é a betsrs?

§GAZ Allitds 1 Allivds 2
IGAZ
IGAZ

. HAMIS/
HAIII Alitds 3 Allitas 4

-
Milyen lopott ékszereket talilt a gyanusitott
taskajaban Dixi detektiv?

Aty Aliiisz2

Milyen rej nlalta meg a gyé
aezekuv a lakisan?
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Allicas 2

Allitas 4

<= <7
Milyen ruhizata volt a tolvajnak a szemtanik szerint?

16AZ Aliicds 1 Allicés 2

Alieds 3 E | Allitas 4

Milyen helyszineken kereste az ékszertolvajt Dixi
detektiv?

HELYSZIN
Aliitds 1 Alieas 2
IG‘Z 7 it

Allitds 3 || Alltas 4




. Lépé‘sré'l lépé‘sre!
193 toltsd meg sajat tartalmaddal 2 jétékot!

2.

Kreativ Katedra Kreativ Katedra
3 O+tletbhazdr O+letbazar

A Dii Detektlv jatékesomag a Tiszteljik egymds munkdiat és
Kreativ Katedra seellemi tulajdova, kreativitdsatt
és  lazdrél aon  személyek
NéLClédj a facebook Iv;splra'lédj a sedmdra késziitt, akik jegszerfi Koszanim, ooy tdmogatoed a
oldalow: Pinteresten: megvdsdrottdk. Kreativ Katedra munkdjdt!
A termék szeradi jogvédelem alatt A Jdtékesomag felnaszudlsio:
4ll, mdsoldsa, terjesetés
tovdbbaddsa harmadik fél szdmara
a szeredi jogok megsértését jelenti,
ami Jog kivetkezményekkel jdrhat.

Inttps:/ /wwwikreativkatedrau/

Cimlapok

e Ezekkel a diakkal semmi teendo nincs.

« A 3. diaval érdemes inditani a jateékot




. Laéfﬁésréﬂ{IQQPéknme!
193 teltsd meq sajat tartalmaddal a jétékot!

pIXI DETEKTLV
Eltént a gyémant

Instrukcios oldal

 Nem kell szerkeszteni rajta
semmit.

e Erdemes a gyerekekkel
részletesen megbeszélni a jateék
meneteét.

Allapitsitok meg az
allitasokroél, hogy igazak vagy
hamisak!

Karikazzatok be a nyomozasi
naploban az igaz allitasoknak
megfeleld abrakat!
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| Mintafeladat

Allapitsatok meg az allitdsokrél, hogy

Lép ésrol lép esrel

9.

igazak vagy hamisak!

Minden
paros szam
oszthato
2-vel.

HAMIS

Minden
paros szam
oszthato

’W\'—\_/\/ﬁ\“’-\jgv PR Ty S w—/lwh\—/“”‘{’

Minden ottel

“eim HAMIS $

oszthaté
10-zel is.

Minden
néggyel
oszthaté IGAZ (’

szam paros. ‘

ltsd meq sajat tartalmaddal a jatéket!

Mintafeladat

Nem kell szerkeszteni rajta
semmit.

Erdemes egy hagyon egyszeri
példan bemutatni, hogyan
kell a nyomozasi naploban a
megoldasnak megfeleloen
bekarikazni a nyomokat.
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

6.
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DIXI DETEKTIV
| Eltént 2 gyémant

Egy szép tavaszi reggelen Dixi Detektiv épp a
reggeli kavéjat sziircsélgette, amikor a szomszédja,
a varosi ékszerbolt tulajdonosa Kkétségbeesetten
' rohant be az irodajaba.

"Dixi, nagyon rossz hirt hoztam! Betdrtek az

lizletembe, és elloptdk a legszebb gyémantjaimat! Az

ékkoveket egy hét mulva kidllitdsra kellene vinni!
‘ Csak Rad szamithatok!"

b Dixi Tletette a kavéjat, felkapta a jegyzetfiizetét
és egy tollat. Ez komoly iigynek tlnt, de a detektiv
bizott magdban. Vajon ki lopta el a gyémantokat?
Vissza lehet szerezni ilyen roévid id6 alatt az
ékkoveket?

wv‘u"

Sztori

 Nem kell szerkeszteni rajta
semmit.

« A jatékot ezzel a tortenettel
lehet inditani.
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. Lépé’sré'l- lépé‘sr;! _
193 ﬁ;lfsd meg sajat t‘art‘al-madtlal- 2 jét'ékoﬂ

Navigacios oldal

7.
T « Nem kell szerkeszteni rajta semmit.
DB@ DETEKHV ¢+ A jaték ellenorzeset, diavetites
tint a gyémant modban errol a  diarol  lehet
iranyitani: a gombokra tetszoleges
F— sorrendben kattintva a megfelelo

oldalra lehet jutni.

‘'« Az ellenorzes soran erre a diara
lehet  visszaterni, a ,haziko”
gombra kattintva.

« A dia alatti ,jegyzet” reszben

Kattinthatd gomb: kék és barna gombok. léthaté, hogy melyek a kattinthato
gombok.




. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!
Navigacios oldal

« A kék gombokkal a feladatokat
tetszoleges sorrendben tudjuk
ellenorizni.

7.

SIS o S ~— >

« A ,Mintafeladat” gombbal, sziikség
esetén ismeét bemutathatjuk, hogyan
kell megjelolni a nyomozasi
naploban a nyomokat.

Mintafeladat
Nyomozasi naplo

« A ,Nyomozasi naplo” gombbal Tlehet
ellendorizni az oOsszes feladat
megoldasat egyszerre és Kkiilon-
kiillon is, valamint a nyomozasi
naplo kitolteset.

— i R S




R v Y
) Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

Feladatkartyak

Mindegyik diaval ugyvanaz a teendo:
 Minden feladatkartyara a négy darab allitast be kell irni.

« A piros ,, IGAZ”, ,HAMIS” feliratokat az allitasok ala vagy fole
kell huzni.

« A feleslegesen megmaradt, o6sszesen 4 darab piros ,IGAZ”, ,HAMIS”
feliratot ki kell torolni.
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. ‘ Lépé’srﬂ léfé‘sre!
153 toltsd meg sajat tartal-madtlal- 2 jét-ékot!

- Az ,Allitas” szovegdobozokba kell Kkattintani
és az allitasokat be kell irni.

e V,.;S'j ————n Az igaz adllitdsokhoz piros ,IGAZ” feliratokat

[;Z;:éfoﬂwmt““ﬂmmf;amww' kell huzni. A hamis allitasokhoz pedig ,,HAMIS?”

16AZ fiss1 | D 2 5 feliratot. Az igaz allitasok szama

TcAz Il @s tetszoleges, ezért Tlehetséges az is, hogy

e wns ) ¥ mindegyik igaz. Javaslat: Tlegalabb egy igaz
At M‘ %%b allitas legyen a feladatkartyan.

S . A nyolc darab piros feliratbol négy darab

felesleges, ezeket ki kell torolni.

« A szovegek beirasakor a beti méretet meg lehet
valtoztatni, de javasolt, hogy 2U-es méretnél
ne legyen kisebb.
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

Feladatkartyak
g « Diavetités modban a feladatkartyak diaira
o S — lehet jutni a navigacioés oldalrol, a

j Miiy;ﬁ,férgyakat -Fele;té'\c*tr aé ‘e:.k;;errbo»]‘.;crbavn ; ;e;céréi? e .F _L _L e k ” k b k .
TRy 5 megfelelo kek gombra kattintva.
. Allitas 2

IGAZ
IGAZ
IGAZ
e=_ IGAZ

Allitas 1

 Diavetités modban a  ,Megoldas” gombra

5 kattintva elojon a négy darab piros , IGAZ”,

'@%b A LHAMIS?”  felirat, ezzel ellenérizheté a
feladatkartya megoldasa.

Allitas 3

« A ,Hazikoe” gombra Kkattintva a navigacios
oldalra lehet jutni.

« A feladatkartyakat is kinyomtathatjuk, de nem
kotelezo.




) ‘ Lépé’srﬂ léfé‘sre! ‘
193 ﬁ;l-tsd mieg ‘sajét t‘art?l-mat{tlal- 2 jét-ékot!

« A piros korok mozgathatoak. Sajat
soraban, a megoldasnak megfelelo
képre, illetve képekre kell huazni.

« Diavetites modban a ,?” gombokra

»°

kattintva megjelennek a piros

A

[

[

-
) |
P‘.—(’

korok, feladatonkéent, tetszoleges
sorrendben ellenorizhetjik a
megoldasokat.

A ,Haziko” gombra Kkattintva a
navigacios oldalra lehet jutni.

(e 4
‘GRY . \J b
L Ay
[ ]

« A feladatokat egyenként is Tlehet
ellenorizni, a sorrend is
tetszoleges.
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd megq sajat tartalmaddal a jatékot!

Nyomtatas

« Miutan a sablont kitoltotted,
készits ismét egy masolatot. Erre a
masolatra a  nyomtatashoz lesz
sziikség.

« A feladatkartyakrol (8., 9., 10.,
11., 12. dia) vagd ki a piros
,IGAZ”, _HAMIS” feliratokat.

« A nyomozasi naplobol (13. dia) vagd
ki a piros koroket.
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. Lépé‘sré'l- lépé‘sre!
Loy toltsd meq sajat tartalmaddal a jatékot!

Milyen targyakat felejtett az ékszerboltban a betdrs? e
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igitalls ellenorzo fe ulet
A ,Dixi Detektiv = Eltint a gyémant!” jatek beépitett animacioinak

segitsegével egyszeriien ellenorizheted a tanulok megoldasait.

A navigacios oldalrol tetszoleges sorrendben Tlehet a feladatkartyakat
megtekinteni és a megoldast ellenorizni.

A navigacios oldalrol a mintafeladatot is Gjbol meg 1lehet nézni es a
nyomozasi naplohoz is eljuthatunk, ahol az O0sszes megoldas ellenorizheto.

D1X1 DETEKTLV ?.
Eltdnt 2 gyémant

Nyomozasi naplo
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'Digit‘éh‘s ellensrzs fekil—et

DIXI DETEKTIV

Eltint a gyémant

A ,Hazikoé” gombokra kattintva a
navigacios oldalra jutunk.

Megoldas

A ,Megoldas” gombokra kattintva
megjelennek a piros ,, IGAZ”,
,HAMIS” feliratok, vagyis a jo
megoldas.

tiegoldis_

A ,,?” gombokra kattintva
megjelennek az adott sorban a

piros korok, vagyis a bekarikazott
nyomok.




Méd‘szertani ﬂeﬂ:orze

Ezzel a jatekkal szamtalan sok modon segitheted a
' tanulasi folyamatot. Az alabb felsorolt otletek
egyike sem kotelezo érvényii, csupan gondolatébreszto.

« A jatéek elsosorban a 8-1u4 éves gyerekeknek keésziilt,
de akar idosebb tanitvanyok tanulasi folyamataba is
beépitheto.

« A sablon nemcsak iskolai tantargyak tudasanyagaval
toltheto meg, hanem hasznalhato osztalyfonoki oran,
taborozason, szabadidos foglalkozason, témanapon,

témahéten.

Epits be plusz didkat a diasorba, ha a feladatok
megoldasat részletesen szeretnéd ellenorizni.

 Ha laminalod a kinyomtatott lapokat, tartos jatékot
kaphatsz. A nyomozasi naplora alkoholos filctollal
karikazhatnak a gyerekek, amely letorolheto rola.




Méd‘szertam ﬂeﬂ:orze

Lehetséges munkaformak a jaték feldolgozasahoz

E

éni va aros munka

Ha azt szeretnéd, hogy a gyerekek egyszerre
haladjanak a feladatok megoldasaival, akkor

elegendd a nyomozasi naplot (13. dia)
kinyomtatni.
A feladatkartyat interaktiv tablan

kivetitheted, kozben a tanulok a fiizetbe irjak
a feladat megoldasat.

Ha azt szeretnéd, hogy minden tanulo a sajat
tempojaban haladjon és tetszoleges sorrendben
valogasson a feladatok  koziil, akkor a
feladatkartyakat is ki kell nyomtatni.

Paros munka esetén a parok Kkooperaciojat
biztositani kell.




Méd‘szertam ﬂeﬂ:orze

Lehetséges munkaformak a jaték feldolgozasahoz

Csoportmunka

« Csoportmunka esetén érdemes az o6t feladatkartyat
és a nyomozasi naplét is kinyomtatni. Igy a
csoportok sajat tempojukban haladhatnak a
megoldasokkal.

« Csoportmunka eseteén a csoport tagjainak
Kooperaciojat biztositani kell.

« U fos <csoportok esetén a negy allitast
szétoszthatjak egymas kozott a csoportok tagjai.

« A csoportok egy-egy nyomozasi naplot Kkapnak,
amelyen bekarikazzak a megoldasoknak megfelelo
nyomokat.
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Modszertam ﬂeﬂ:orze
,Négyes paros” modszer (nem szakirodalmi kifejezés, csupdn fantdzianév)

« Négy fo0s heterogén csoportokat érdemes kialakitani ehhez a jatékhoz.
A csoportok egyidejlleg kiilonb6zo feladatkartyakon is dolgozhatnak.

« A feladatkartyan 1levo négy allitasat szeétosztjak a csoport tagjai.
Minden csoporttag a sajat allitasarol eldonti, hogy igaz vagy hamis.
El0szor parban egyeztet két tanulo a csoporton beliil, majd a ket
paros is ellenorzi egymast.

* Ehhez a modszerhez érdemes olyan allitasokat irni a
feladatkartyakra, amelyek igazsagtartalmanak eldontése elmélyiilést
igényel a tanuloktol, viszont konnyen 1le +tudjak a gyerekek
ellenorizni egymas megoldasat.

« A nyomozasi naploban, a csoporton beliili ellenorzest kovetoen, a
csoport kézosen Karikazza be a megfelelo nyomokat.

« Ha elkesziilt egy csoport egy feladatkartyaval, uj kartyat adunk
nekik.
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Méd‘szertani ﬂeﬂ:orze

,Négyes paros” modszer (nem szakirodalmi kifejezés, csupdn fantazianév)

/f"'«.

 Differencialasra is nyilik Tlehetoség, ha heterogén csoportokat
alakitunk ki, illetve a feladatkartyak optimum és minimum szinti
tudaselemeket is tartalmaznak.

« Differencialasi Tlehetoség: az allitasokat diranyitottan adjuk a
diakoknak, attol fiiggoen, hogy optimum vagy minimum szinthez tartoznak.
Ez konnyen megvalosithato, ha a csoport tagjait és az allitasokat is
megszamozzuk. Példaul: minden csoportban az 1l-es szamot adjuk annak a
tanulonak, akinek az optimum szintl tudaselemet tartalmazo allitasokat
szanjuk. A feladatkartyakon szintén 1l-es szammal latjuk el az optimum
szinthez tartozo allitast.

« Javasolt, hogy a csoportok munkajat, a Kkooperaciot az ora egészében
figyeljiik és segitsiik.

« Ha minden csoport megoldotta a feladatokat, interaktiv tablan
ellenorizhetjik a megoldasokat.




Méd‘szertam ﬂeﬂ:orze

Javaslat erteéekeleésre

« Az oOra veégén, a digitalis ellenorzofeliilettel
konnyen bemutathatjuk a feladatok megoldasait. A
tanulok eredményességét fontos feltérképezni,
valamint a hibakat megbeszélni.

« Javaslom, hogy a jatéekos tanora elsodleges célja
a fejlesztés 1legyen. Erdemes ravezetd, segitd
kérdésekkel, egyszeri példakkal, magyarazatokkal, A%y
apro otletekkel a tanulok gondolkodasat helyes (~3R
irdnyba terelni. A jatékos feladatmegoldds kdézben |
a tanulok gondolkodasa fejlodik,  ismeretei

boviilnek.

Erdemjeggyel valé  értékelés  helyett lehet
matricaval jutalmazni a tanulokat, valamint a
jatek oromeert is jatszhatnak a gyerekek.
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K.apc‘s ol-at

Kedves Felhasznalo!
Legyen élmény a tanulas!

Remélem, hogy a ,Dixi Detektiv - Eltiint a gyémant!”
sablon segitséegével szamtalan, jobbnal jobb, vidam
tanorat fogsz tartani, melyre tanitvanyaid meg évek
miulva is emlékezni fognak!

Koszonom, hogy tamogattad a Kreativ Katedra
munkajat!

Irj lizenetet, ha barmilyen kérdésed van!

kreativkatedra@gmail.com
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Kreativ Katedra
OHetbazar

Elérhetoséo:
kreativkatedra@awmail.com

Twuspirdléd) a Pinteresten!
https://pinit/TRFcQafan

Nézeldd) a Weboldalon!
https://www kreativkatedralan/

Kivess a facelook oldalow!
https://www facebook.com/KreativKatedral
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